Algunos de ustedes me han pedido que proporcione algunas de mis herramientas personalizadas para la piratería de juegos Viper y la extracción de imágenes / texto. Este hilo solo contendrá enlaces a herramientas útiles del juego Viper y preguntas / comentarios sobre ellas. Por favor, mantenga las imágenes y otras cosas en los otros hilos. Los tecnófobos pueden dejar de leer este hilo ahora.

No ofrezco soporte ni garantía en estos. Si no funcionan, lo siento. Los hice para mí, no para el consumo general. Sin embargo, puedes confiar en mí, no harán nada desastroso.


DecomposeSGS 107KB (AÑADIDO, 18/10/2014)
La única herramienta que le ofrece todo lo que desea de SGS.DAT. Imágenes, sonidos, voz, código descompilado, texto del juego: lo que sea. Y convertidores incorporados para convertirlos en formatos estándar como PNG y WAV. También es compatible con la compresión de SGS para que no se ahogue con los archivos comprimidos.

Convertir EAV a AVI 6KB (AÑADIDO, 30/10/2014)
Convierte archivos de película en formato EAV utilizados por la serie Gokuraku VIPER Paradice a formato AVI estándar. Reemplaza el antiguo programa mvconv (que no fue escrito por mí), ya que dejó de funcionar en Windows 7. Tenga en cuenta que es posible que tenga que ejecutar en modo administrador si desea convertir los archivos de película instalados en el directorio predeterminado en C:\Archivos de programa\Sogna.

Sogna ANM Editor 28KB (ADDED, 12/8/2007)
Mejor que Grapholic para administrar archivos ANM individuales. No puedo hacer un todo. DAT en lote, pero puede importar nuevos marcos, cambiar el orden o eliminar marcos, editar paletas, exportar a nuevos archivos ANM o exportar marcos a BMP, GIF, JPG o PNG (manteniendo la transparencia para los formatos GIF y PNG). ¿Te vuelves loco construyendo GIF animados porque siempre estás lidiando con fondos azules y teniendo que mover superposiciones a la ubicación adecuada? Esta herramienta es para ti.

SGS Unpack/Repack 15KB (fuente VB6 9KB)
* Estos dos programas se dividirán o volverán a unirse a SGS. DAT en su componente . ANM, . PCM. Archivos WIN, etc. Se crea un archivo de manifiesto con el programa de desempaquetado que se puede modificar antes de ejecutar el programa de reempaquetado, creando así un nuevo SGS. Archivo DAT. Tenga en cuenta que SGS modificado. Los archivos DAT NO se ejecutarán correctamente en ningún programa Viper, por lo que no puede tomar V16 . ANM y suéltelos en GTB y espere hacer escenas extendidas de Akira. Estas herramientas solo están destinadas a trabajar con archivos de juegos individuales (en caso de que alguien descubra cómo descomprimirlos) o para crear SGS especializados. ARCHIVOS DAT que no se bloquean durante el proceso de extracción de Grapholic. (En la mayoría de los casos, estaría mejor con DecomposeSGS arriba).

Viper Typing Stage 6 Cheater 8KB (fuente VB6 6KB)
* Este programa simulará las pulsaciones de teclas necesarias para superar la etapa 6 prácticamente imposible en Viper Typing. Ejecútelo junto con Typing, y presione los botones que corresponden al texto en pantalla y las pulsaciones de teclas adecuadas se enviarán al programa Viper Typing. No maneja guiones, así que mantenga uno de sus dedos en la tecla menos. Hay pestañas separadas para los niveles de monstruo y para el nivel de Cala. Los monstruos pueden inventar frases que contengan 2 o 3 de las frases de los botones. El nivel de Cala solo requerirá presionar 1 botón. Todavía necesitas ser rápido sobre qué botón haces clic, pero es mucho más tolerable que tratar de escribir toda esa basura por ti mismo, especialmente cuando llegas a Cala y necesitas escribir frases de ataque de romanji RPG a 100 palabras por minuto.

TextExtractor (Sogna Pack) 2.4MB (ADDED, 4/26/2008)
Extrae el texto japonés de los juegos de Sogna mientras se ejecutan. Alternativa a Oh Text Hooker (ver última publicación en esta página). Utiliza un método diferente para capturar texto: obtiene una imagen del área de texto que se muestra en la pantalla, la divide en una cuadrícula y compara el contenido de la cuadrícula con una base de datos para determinar el carácter. Admite el registro de la salida de texto en archivos. Incluye una función de traductor basada en la web incorporada para traducciones totalmente automatizadas, aunque de mala calidad. Admite la mayoría de los juegos de Sogna basados en Windows y algunos juegos de PC98 a través del emulador Anex86 con mapa de bits de fuente estándar.


http://www.sognadigitalmuseum.com/forum/index.php?topic=263.0